Observateur #10

QUEL PREDATEUR PEUT-ON COURAMMENT APERCEVOIR ET QUI VIT
DEPUIS DES ANNEES DANS LE MARAIS DU LABYRINTHE 7

POINTS DE # INTERSECTION DIRECTIONS

REPERE
[ 1. Du quai 10, dirigez-vous vers le nord-ouest
[ 2. | Versla Pyramide
[ 3. | Tournez atribord de la Pyramide
|_ 4. I Continuez sur I'avenue du Canard noir
Indice 1 | *Identifiez 'animal se cachant a babord |
I_ 5. Tournez sur 'avenue du Canard colvert
I_- 6. ,I Continuez sur I'avenue du Canard colvert femelle
[ 7 I, Vers Ours 27
|_ 8. | Tournez sur 'avenue de la Sarcelle cannelle
[ 9. I Prenez I'avenue du Petit Fuligule
I_ 10. i Tournez sur I'avenue du Canard pilet
[ 1. Vers Grand Duc 11
Indice 2 | *Identifiez I'animal se cachant a babord |
r- 12. I Continuez vers le sud
r_ 13. : Tournez sur I'avenue du Canard colvert
[ 14.  Tournez sur I'avenue du Petit Garrot
Indice 3 | *lde!rntiﬁez I'animal se cachant a tribord |
I_ 15.  Continuez sur I'avenue du Fuligule a collier
[ 16.  Tournez a babord
[ 17. | Continuez vers Castor 19
|__ 18.  Continuez vers le nord-est
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POINTS DE # INTERSECTION
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Tournez a tribord

Indice 4 | *Identifiez ’animal se cachant a tribord |
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Vers le Nichoir a chauve-souris marqué d'un carré et d’'un
cercle

Tournez a babord de la Pyramide

Tournez sur la rue de la Grenouille verte
Vers le sud-ouest

Tournez sur la rue de la Grenouille des bois
Prenez la rue de la Grenouille des marais
Tournez sur la rue de la Rainette versicolore

Vers le Nichoir a chauve-souris marqué de lignes et de
petits cercles

Tournez a tribord
Vers le petit Nichoir a chauve-souris grisatre
Vers le Nichoir a canard branchu

'Il'oqr?az a babord, vers le grand conifére nommé Méléze
aricin

Vers l'est, retournez au quai 10

Pour se rendre a la toilette, suivez les enseignes 4 et 1 a partir du numéro
d'intersection indiqué. Pour revenir, prenez la direction inverse et continuez a
lintersection ou vous avez interrompu votre aventure.

Indices
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Comment résoudre les anagrammes

1. A l'aide des indices que vous avez trouvés lors de
votre aventure, formez les anagrammes au revers de
votre carte d'aventure.

2. Les réponses des anagrammes sont des noms de
grenouilles et de rainettes.

O Dans l'anagramme, la taille des animaux correspond a un nombre.
Celui-ci indigue le nombre de taches que les grenouilles |éopards
et du marais ont sur le dos. Ne comptez pas les taches sur leurs
pattes avant et arriere. Il est possible que le nombre de
taches sur le dos de la grenouille varie de + ou - 2 taches.

[0 La lettre qui suit la rainette versicolore correspond a la forme
du motif dessiné sur son dos. Vérifiez ce motif pour
identifier la bonne rainette.

3. Rendez-vous sur I'llot aux Grenouilles. Il se situe &
I'est, entre les deux ponts. Descendez |'escalier.

4. Promenez-vous sur cet flot. Dans des bliches jonchées
sur le sol se trouvent des grenouilles et des rainettes.
Vous devez les identifier pour savoir si elles
correspondent a celles que vous avez trouvées grace
aux anagrammes.

5. Approchez votre main de leurs levres, elles vous
communiqueront une lettre de l'alphabet.

6. Inscrivez ces lettres aux espaces LETTRE MYSTERE de
la grenouille correspondante.

7. En placant les lettres en ordre, vous trouverez la
reponse a la question initiale.

: Venez valider la réponse de votre carte d'aventure a
e i I'accueil. Vous devez remettre au préposé(e) le guide
d'aventure, la carte d'aventure, la boussole, le JOSENGY
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2°mot
- 22° lettre de I'alphabet

- 4*indice, 2° mot, 3° et
4° |ettres

i | 3° mot .
-1* indice, 3° mot, 1°* lettre : '. .9

-1* indice, 1" mot, 2° et —
3¢ lettres -

-1* indice, 2° mot —

|
/4 -

-4* indice, 1* mot, 4° lettre '2: :"::“B’ : Bk ;: :EE -1~ indice, 3° mot, 1 lettre ___
-2-indice, 1= mot, ¢t __ || ~2"indioe, 2 mot, 9"l - 3¢ indice, 2° mot, 3° lettre

3¢ lettres - 1* indice, 3° mot, 1°~ lettre o ! ' T

| -1+ indice, 3* mot, 5° lettre =3t Indice, $*mot, 2vel - i e =

— || 9°lettres - 4* indice, 2* mot, 2°et S

'l -2°indice, 1 mot, 2* et 3 lettres e
L 3¢ |lettres | -2¢ ing!iue, 1* mot, —
" | -4 indice, 2° mot, 2° lettre ' | derniére lettre
a
+ A | -1+ indice, 1= mot, 4* lettre ___ ;]
i 4 ’
4°mot | 5°mot | 6°mot &
= - 22¢ lettre de I'alphabet — | | -3°indice, 1 mot, 9" lettre = ___ - 13° lettre de I'alphabet — i
=1 - 4® indice, 2° mot, 3° et i - 2* indice, 2* mot, 2° et — - 1" indice, 3* mot, 2° lettre ____ A Q
=g = i = [ Titres — || -#vindice, 7" mot,20et  ___ | |
| -3¢indice, 1" mot, 5° et — - 2" indice, 2° mot, 7" lettre 3¢ lettres — -
| ©°lettres — - 1* indice, 3° mot, 2¢ lettre 3¢ indi . -
R » S— - 3* indice, 2° mot, 3° et -
-3*indice, 2° mot, 2° lettre ~ _ **letres —
- 4 indice, 1* mot, S— =
¥ derniére lettre
- Taille maximale du —_— o
Ouaouaron oo
- Taille minimale du — Rl e
Harle couronné \
Lettre mystére: ___ Lettre mystére : Lettre mystére : ___
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